RAHMAT RAMADHANI

Software Engineering Student « Web & Al Developer

@ Sidoarjo, Jawa Timur

X ramadhanirahmat47@gmail.com

&9 github.com/ramadhanirahmat47-rgb

Terbuka untuk Magang / PKL

i@ linkedin.com/in/rahmat-ramadhaniO1

| PROFIL SINGKAT

Siswa Rekayasa Perangkat Lunak (RPL) SMK
Krian 1 Sidoarjo berprestasi (Juara 1 Web
Design) dengan minat mendalam pada
pengembangan frontend web modern,
Ul/UX design, kecerdasan buatan (Computer
Vision/ML), dan loT. Disiplin, berorientasi
solusi, dan siap berkontribusi aktif dalam
program magang industri.

| KEAHLIAN TEKNIS

WEB & FRONTEND

HTML5 Semantik || CSS3 Modern

JavaScript ES6+ | Responsive Ul
DOM & Event
Al & PEMROGRAMAN

TensorFlow.js | | Teachable Machine

Python (Data/ML) Java (OOP)
C++ Logic

10T & HARDWARE
Arduino Uno/Nano || ESP32 loT

Sensor & Aktuator ~ Otomasi C++

TOOLS & WORKFLOW

Figma UI/UX | | Git & GitHub | VS Code

DevTools | Vercel

| AKTIVITAS ORGANISASI

« Skarisa Robotic: Pemrograman sirkuit
mikrokontroler Arduino & ESP32, perakitan
mekanik sensor.

Al Study Club: Riset model machine
learning, eksplorasi computer vision &
notebook Python.

| KOMPETENSI PERSONAL

Problem Solving & Logika Terstruktur

Clean Code & Dokumentasi Rapi
Kolaborasi Tim & Komunikasi Aktif

Cepat Mempelajari Teknologi Baru

| BAHASA

« Indonesia: Penutur Asli (Native)
« Inggris: Menengah (Technical Docs)

| PENDIDIKAN & PENGHARGAAN

SMK Krian 1 Sidoarjo

2024 — Sekarang

Rekayasa Perangkat Lunak (PPLG) — Konsentrasi Software Engineering

Kurikulum industri: Pemrograman Berorientasi Objek (OOP), Web & Mobile Development, Basis Data
Relasional, Desain Antarmuka (Ul/UX), dan QA Perangkat Lunak.

2 Juara 1 — Kompetisi Web Design (2026)

Prestasi Unggulan

Meraih juara 1 pada kompetisi perancangan web dan aplikasi mobile interaktif. Dinilai unggul pada aspek
ergonomi UX, konsistensi design system, dan prototipe interaktif Figma.

| PENGALAMAN PROYEK PILIHAN

Mobile App Design (Hasil Karya Juara 1 Web Design)

UI/UX « Figma Prototype

Merancang prototipe mobile interaktif berbasis User-Centered Design dengan alur navigasi ergonomis,
tipografi terstruktur, micro-interaction responsif, dan komponen desain yang dapat diskalakan.

Al Model Rock Paper Scissors (Teachable Machine)

TensorFlow.js « Computer Vision « Web Al

Game interaktif berbasis Al Computer Vision yang mengenali gestur tangan pengguna secara real-time via
webcam browser menggunakan model Teachable Machine dan inferensi TensorFlow.js client-side.

Skarisa Robotic: loT & Embedded Microcontroller

Arduino « ESP32 « C++ Logic

Mengembangkan sistem otomasi cerdas dan pembacaan sensor berkala pada mikrokontroler Arduino &
ESP32, mengintegrasikan komunikasi I/O dan logika aktuator perangkat keras.

Ketahanan Pangan PPLG: Budidaya Kangkung & 10 TOGA

PPLG Kolaborasi » Agrikultur & Digital

Proyek kejuruan PPLG sekolah yang memadukan agrikultur mandiri dengan katalogisasi data digital untuk
budidaya kangkung dan 10 tanaman obat keluarga secara terstruktur.

SERTIFIKASI RESMI INDUSTRI

Belajar Dasar Al
Dicoding Academy « 2026
Machine Learning & Al ID: NVP7WY21RZR@
Intro to Financial Literacy

DBS Foundation x Dicoding « 2026

Financial Tech & Literacy ID: ERZR79RWMZYV

Pemrograman Dengan Python
Dicoding Academy « 2026

Python Core & Data Logic ID: ©7Z6QR412ZQR
Pengembang Software Pemula

Dicoding Academy « 2026

Software Engineering Core ID: JLX1KL1KJIP72



